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Flujo de trabajo de edicion

< Un procedimiento de edicion habitual consta de los siguientes pasos:

D 4 ) 4 . 4 N A 4 NS
Montar
Visualizar y : varias
; Montar los Recortar Ajuste los ; o /
recortar clips . : ) Reorganizar Previsualizar secuencias
: clips en una clips en una atributos del : ;
en el Monitor . OB clip los clips la secuencia en una
de origen secuencia
nueva
- y € A\ A A\ A AN
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Tipos de clips

R/

< Clip de origen (maestro): clip importado originalmente en el panel Proyecto. Aparece una
sola vez en el panel Proyecto, de forma predeterminada. Si elimina el clip de origen del panel
Proyecto, también se eliminan todos sus ejemplos.

< Ejemplo de clip: referencia dependiente a un clip de origen, utilizada en una secuencia.
Cada vez que se agrega un clip a una secuencia, se crea otro ejemplo del clip. Un ejemplo de
clip utiliza la referencia del archivo de origen y el nombre que utiliza su clip de origen. Aunque
los ejemplos de clip no se muestran en el panel Proyecto, si se diferencian en el menu
Monitor de origen si los ejemplos se abren ahi. El menud Monitor de origen muestra los
ejemplos por nombre, nombre de secuencia y punto de entrada.

< Subclip: seccion de un clip maestro que hace referencia al archivo de medios del clip
maestro. Se utilizan para organizar y administrar los proyectos, especialmente, cuando se
necesitan Unicamente secciones de clips maestros largos.

< Clip duplicado: copia independiente de un clip de origen creada manualmente mediante el
comando Edicién > Duplicar o mediante la importacion de un archivo mas de una vez. Un clip
duplicado mantiene su propia referencia al archivo de origen del clip original en el disco y
existe como un clip adicional en el panel Proyecto. Un clip duplicado no se elimina cuando se
elimina su original del panel Proyecto. Los nombres de los clips duplicados y maestros se
pueden cambiar de manera independiente.
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Panel Linea de tiempo

< Las secuencias se ensamblan y reorganizan en el panel Linea de tiempo, que
representa una secuencia de forma grafica, mostrando los clips, las transiciones y
los efectos.

< Una secuencia puede estar formada por varias pistas de audio y de video

L)

0

Fichas de secuencia Regla de tiempo

Pistas de video

Lo,

i_r_l’ Audio 1
Pistas de audio <D v Audio2 ©

2 | A
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Panel Linea de tiempo

\/

< El panel Linea de tiempo contiene varios controles para desplazarse a través de los
fotogramas de una secuencia.

Barra del area
de trabajo

Barra del area Indicador de
de visualizacién tiempo actual

l

Visualizador de ‘* Linea de tiempo: Secugncia 01 x . Lineade tiempo: Secuencia 02}, - " ®

] - = ! | :: ) Ik
tiempo actual £00;00 00;00;00;05 1l 00;00;00;10
" 1 1 | | 1 1 3 ;

1 1
jeo A
'® |  «Video1 |Blip¢| Barrido de reloj
o, 8

<) D Aud

< w7 Audio2 ©
7 S ——

Regulador ‘

de zoom

Regla de tiempo

mD BmoD

Alejar
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Uso del indicador de tiempo actual

< Para cambiar la posicion del indicador de tiempo actual:
e Arrastrar el indicador de tiempo actual.
¢ C(lic donde se desee colocar el indicador de tiempo actual.
e Arrastrar el visualizador de tiempo actual.
e Escribir un tiempo valido en la pantalla de tiempo actual.
e Utilizar cualquier control de reproduccion del monitor de programa.
e Flecha derecha o Izquierda.

% Para mover el indicador en incrementos de cinco fotogramas:
e Shift + teclas de flecha.
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Uso del cédigo de tiempo

< Para mover el indicador de tiempo actual usando el codigo de tiempo:
e Escribir otro tiempo en el valor del cddigo de tiempo y pulsar Entrar
e Arrastrar el valor del codigo de tiempo hacia la izquierda o hacia la derecha.
< Al introducir codigos de tiempo, se puede utilizar cualquiera de los
meétodos abreviados de teclado siguientes:
e Omitir ceros delante
e Omitir puntos y comas (NTSC) o dos puntos (PAL)
e Introducir valores que excedan los valores normales
e Incluir un signo mas (+) o un signo menos (-)
e Agregar un punto
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Zoom
< Para acercar una secuencia en el panel Linea de tiempo:

. SeIecciQnar Ialherramienta Zoom y hacer clic o arrastrar la %
seleccion del area de marco alrededor de la parte de la
secuencia que se desee visualizar con mayor detalle. @"3"

e Arrastrar el control de zoom hacia la derecha o clic en el - I
botdn Acercar . . 95

e Arrastrar los extremos de la barra del area de visualizacion feme] <Se
para acercarlos. S)

< Para alejar una secuencia en el panel Linea de tiempo: ¥ [%

e Seleccionar la herramienta Zoom + Alt y hacer clic en un area

del panel Linea de tiempo.

e Arrastrar el control de zoom hacia la izquierda o hacer clic en
el botdn Alejar .

e Arrastrar los extremos de la barra del area de visualizacion = T~ A\ |
para separarlos. '
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Desplazamiento por secuencia

% Para desplazarse hacia la izquierda:
e Flecha arriba

% Para desplazarse hacia la derecha:
* Flecha abajo

I Linea de tiempo: Secuencia 01 x . Lineade tiempo: Secuencia02 -
a

W 00; 00 00;00;100;05 00;00;100;10
1 1 1 1 1 | 1
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Uso de pistas

< Los clips se organizan en las pistas de video y audio del panel Linea de
tiempo, donde también se editan y se les pueden agregar efectos
especiales.

< Se pueden agregar o eliminar pistas, cambiar su nombre y decidir cuales
se veran afectadas por un procedimiento.

Sy S S N
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[Secuencia Marcador Titulo Ventana Ayuda

Procesar area de trabajo

Uso de pistas

+ Para agregar pistas:
e Secuencia — Agregar pistas...

e Menu contextual — Agregar
pistas...

e Las nuevas pistas de video
aparecen sobre las pistas de video
existentes.

e Las nuevas pistas de audio
aparecen bajo las pistas de audio
existentes.

e Sise elimina una pista, se
eliminaran todos los clips de la
pista, aunque los clips de origen
que se incluyan en la lista del
panel Proyecto no se veran
afectados.

v

Aplicar transicion de video

Aumentar

Reducir

Ajustar

Agregar pistas...

Eliminar pistas...

® D Video3 -
®| D video2
® %7 Video 1
wj o,

-

Cambiar nombre

Agregar pistas... %

Eliminar pistas...

w Audio1 ™

g
Agregar pistas L&

Pistas de video
Agregar 1Pista(s)de video

Colocadon: [ Después de la Gltima pista [ v]

Pistas de audio
Agregar: 1Pista(s) de audio

. Colocadon: [Después dela Gltima pista I v ] ' ;

Tipo de pista: [Estémo

Pistas de submezcla de audio
Agregar: 0 Pista(s) de submezcla de audio

Colocadon: | Después de la ultima pista v

Tipo de pista: [Estémo I v]
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|Secuencia Marcador Titulo Ventana Ayuda

USO de pIStaS F’rc.xes'a‘r érea .detr‘a'bvajjo | ‘ EE D Video3
, @ D video2

Corte en indicador de tiempo actual

Cambiar nombre e

< Para eliminar pistas: ® o video1|  Agregarpistas..

|
o Eliminar pistas... ’

e Secuencia — Eliminar pistas...
e Menu contextual — Eliminar B gl

. twmmwwv—‘
pistas... —— .

e Las nuevas pistas de video Reduci Eliminar pistas —
aparecen sobre |as pistas de video | v Auster s e
existentes. Agregar pistas... [_] Eliminar pistas de video

. . Eliminar pistas... - -

e Las nuevas pistas de audio || | [todastespistasvades [ ]

aparecen bajo las pistas de audio
. - Pistas de audio
existentes. || | Cetiminarpistas de audio I

e Sise elimina una pista, se | | [Todas las pistas vadas v

eliminaran todos los clips de la

- Pistas de submezcla de audio
Eliminar pistas de submezcla de audio

pista, aunque los clips de origen
que se incluyan en la lista del
panel Proyecto no se veran
afectados. |

Todas las pistasno asignadas | ¥

T
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Uso de pistas

® | - Video1 |7k Barridodereloj
o,

% Para renombrar una pista:

e Menu contextual — Cambiar
nombre

Cambiar nombre

Agregar pistas...

Eliminar pistas...

% Para bloquear una pista:

e Boton Conmutar bloqueo de
pista

« Cuando se esta trabajando en R L G 0,
otras partes de la secuencia, esta __'_l_-»lc;-'a %&7/’/7//77////
opcion es util bloquear una pista ) Concutar blogueo de pista =
completa para evitar que se
produzcan cambios en los clips de

esa pista.

&) v Audiol”™
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Uso de pistas

% Para excluir una pista de una
secuencia:
e Boton Conmutar salida de
pista
% Para excluir todas las pistas de
audio o video de una secuencia:

o Shift + Boton Conmutar salida
de pista
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Uso de pistas

% Para expandir o contraer una
pista:

e Boton Contraer/Expandir
pista

% Para redimensionar una pista:

¢ Clic sostenido en el drea de
encabezado de pista entre dos

pistas y arrastrar. ® -:T_f,-;
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Uso de pistas

% Para definir el estilo de visualizacion de
una pista:

e Expandir la pista y clic en el botdn
Definir estilo de visualizacion

% Para redimensionar la seccion de
cabecera de pista:
¢ Clic sostenido sobre el borde derecho

del encabezado de pista y arrastrar
hacia la derecha.

< Para ajustar el area visible de pistas de
video y audio:
* Clic sostenido entre las pistas Video 1y

Audio 1 (en el area de cabecera de las pistas
0 entre las barras de desplazamiento) y

arrastrar hacia arriba o hacia abajo.

17

Mostrar encabezado y final

‘ v Mostrar sélo encabezado

Mostrar fotogramas

v Mostrar forma de onda

s

Mostrar s6lo nombre
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Recorte de clips

< Para personalizar la mayoria de

L4

los ajustes del proyecto, debe
Iniciar un proyecto nuevo,
seleccionar un ajuste
preestablecido y, a continuacion,
cambiar los ajustes desde la
solapa Ajustes personalizados.
Para guardar los ajustes
personalizados como un ajuste
preestablecido que pueda utilizar para

futuros proyectos, haga clic en
Guardar ajustes preestablecidos.

- Generales
i Modo de edicién: | DV PAL [v)
Base de tiempo: [E,mfom:naslsegndo I' [

. Video
Tamaio de fotograma: ~~ horzontal | vertical  16:9
Proporcién de pixeles: | D1/DV PAL Pantalla ancha 16:9 (1,422)| ¥ |

Formato de visualizacion: | Cadigo de tiempo de 25 fps
Area de titulo seguro: [E|%honzontd E]Xvethcd

Atshesdereprodmén...]

Areade accién seguia: (10 | %horizontal (10 | % vettical

Audio
Velocidad de muestia: | 32000 Hz |v
Formato de visualizacién: | Muestras de audio v

J

[Majsmweswados...]

Ubicadén: | C:\Users\Gabe Zeta\Desktop|PC25_\Premiere\Videos de prueba) [v| [ Exeminar... |

| | (_acpter ][ concelar |
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encia Marcador Titulo

Personalizar las preferencias = ™~

% Las preferencias permiten
personalizar la apariencia y el
comportamiento de Adobe s
Premiere.
«* Estas preferencias seguiran —
siendo efectivas hasta que se =
modifiquen.

<+ Edicion — Preferencias y

seleccione la categoria de T

. . pon Guardar automaticamente...
preferencias que desee modificar.
Control del dispositivo...
Colores de etiqueta...
Valores por deefecto de etiqueta...
Medios...
Discos de memoria virtual...
Titulador...
Separar...

Interfaz del usuario...
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Proporciones de aspecto

% La proporcion de aspecto e
especifica la proporcion entre la S
CopussC " Modo de edicién: | DV PAL [v]
anchura vy la altura. e U]
» Los fotogramas de imagenes fijas e o TeRp
y de video tienen una proporcion =W|EWHF
de aspecto de fotogramas. e
« Los pixeles que conforman el e tme_Eanl ke
fotograma tienen una proporcion | T

Formato de visualizacion: [ Muestras de audio

de aspecto de pixeles.

| Guardar ajustes preestablecidos... |

Ubicadén: | C:\Users\Gabe Zeta\Desktop|PC25_\Premiere\Videos de prueba\

Norrhe:[
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Proporcion de aspecto de fotogramas

< Indica la relacion entre la anchura y la altura en las dimensiones de una
imagen.
e Por ejemplo, DV NTSC tiene una proporcion de aspecto de fotogramas de 4:3
(o una anchura de 4,0 por una altura de 3,0)

e Un fotograma de pantalla ancha tipico tiene una proporcion de aspecto de
16:9.

Proporcion de aspecto de fotogramas de 4:3 (izquierda) y de 16:9 mas ancha (derecha)

S S S N
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Proporcion de aspecto de fotogramas

< Al importar clips tomados en una determinada proporcion de aspecto de
fotogramas en un proyecto que utiliza otra proporcion de aspecto de
fotogramas distinta, hay que decidir como conciliar los valores diferentes.

Panoramica Panoramica y

exploracién

Pantallas NTSC

A. Material de archivo NTSC de 16:9 B. Visualizacion en un reproductor de DVD con el formato de pantalla ancha original en una television
de pantalla ancha C. Imagen 16:9 en una television de 4:3 recortada con la funcion de panoramica y exploracion automatica D. Imagen 16:9
en una television de 4:3 con la funcion de panoramica automatica para reducir el tamano del fotograma completo y ver toda la imagen
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Proporcion de aspecto de pixeles

Indica la relacion entre la anchura y la altura en un unico pixel de un fotograma.

2
< Las proporciones de aspecto de pixeles varian porque los diferentes sistemas de
video realizan distintos supuestos sobre el numero de pixeles necesarios para llenar
un fotograma.
e Por ejemplo, muchos estandares de video para equipos informaticos definen un

fotograma de proporcion de aspecto de 4:3 como 640 pixeles de ancho por 480 de alto,
lo que produce pixeles cuadrados.

e Los estandares de video como DV NTSC definen un fotograma de proporcion de aspecto
4:3 como 720 x 480 pixeles, lo que produce pixeles rectangulares y mas estrechos ya que
hay mas pixeles en la misma anchura.

- 7 n "4 I 1 7 4 Proporciones de aspecto de pixeles y de fotogramas
A. Imagen 4.3 de pixeles cuadrados visualizada en un
monitor de 4:3 pixeles cuadrados (equipo) B. Imagen
4:3 de pixeles cuadrados interpretada correctamente
para ser visualizada en un monitor de 4:3 pixeles no
cuadrados (television) C. Imagen 4:3 de pixeles
cuadrados interpretada incorrectamente para ser
visualizada en un monitor de 4:3 pixeles no cuadrados
(television)
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