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Efectos

< Audacity ofrece diferentes efectos y filtros segun las versiones del
programa que utilicemos
% Tipos de efectos:
e FEfectos internos
e Plug-ins VST
e Plug-ins Nyquist
e Plug-ins LADSPA
¢ Plug-ins VAMP
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% Plug-ins VST
e Tecnologia creada por Steinberg

e Es una interfaz estandar ideada para conectar plug-ins de efectos con editores
de audio

e Existen numerosos plug-ins VST creados por empresas y particulares, algunos
pagos y otros gratuitos

O Las actuales versiones beta (1.3) de Audacity muestran los plug-ins VST
automaticamente, sin tener que instalar el VST Enabler

e Para poder utilizar un efecto VST se debe colocar el plug-in VST en la carpeta
Plug-ins, ubicada en la carpeta de instalacion de Audacity

O La proxima vez que inicie Audacity, sus efectos VST apareceran en la parte inferior
del menu Efectos
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% Plug-ins Nyquist

e Otro tipo de plugins soportado por
Audacity

e Es posible crear plug-ins Nyquist
mediante el Lenguaje de
Programacion Nyquist

e Para poder utilizar un efecto
Nyquist se debe colocar el plug-in
Nyquist en la carpeta Plug-ins
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% Plug-ins LADSPA % Hard Limiter...
e (Linux Audio Developer's Simple s GVerb...
Plugin API) se usan en varias & SC4
aplicaciones Linux de audio y *
video

e Actualmente también se
encuentran disponibles para
Windows
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% Plug-ins VAMP

e Vamp es un plug-in desarrollado por Chris Cannam para visualizar y analizar los
contenidos descriptivos de archivos de audio (representaciones visuales del
audio como histogramas, frecuencias fundamentales, etc.)

e Actualmente Audacity sdlo carga los plug-ins desde los directorios estandar
definidos por el Vamp SDK
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% CAmo utilizar un efecto
1. Seleccionar audio

2. Seleccionar un efecto
O Escoger cualquiera de los efectos internos de Audacity o de otros plugins instalados (VST,
Nyquist o LADSPA, segun el caso)
3. Ajustar los parametros del efecto

O La mayoria de efectos presentan una ventana de didlogo con controles para ajustar
distintos parametros del efecto en cuestion

O Al pulsar el botdn Pre visualizacion, se escuchan 3 segundos del audio seleccionado con el
efecto y los parametros aplicados
4. Aplicar el efecto
O Pulsar el botdn Aceptar y el software aplica los cambios pertinentes a la onda
O Este proceso puede tardar mas o menos tiempo, dependiendo entre otras cosas del efecto
escogido y del tamafio de la seleccion
5. Deshacer si el resultado no satisface
O Editar — Deshacer
O CTRL+Z
O y volver al punto 3
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s Amplificar -
e Permite amplificar la intensidad del Amplificar | M N S
sonido seleccionado de Dominic Mazzoni |
* Se puede especificar el valor de Amplificacién (dB): 1
amplificacion de dos modos diferentes: -
O Amplificacion: se especifica _ g U
gﬁpcggsamente el valor de ampilificacion Nisevo pico de ampitud (@) | 0,0
O Nuevo pico de amplitud: para indicar | "] Permitir recorte
qué nivel de intensidad maximo desea
que posea el pico supremo del sonido [ Aceptar | [ cancelar |
seleccionado. El resto del sonido se |

amplificara proporcionalmente

e Audacity calcula | valor maximo que
podemos amplificar sin que se
produzca recorte
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Efectos

% Fade-In
e Se utiliza para pasar del silencio o ruido de ambiente a un sonido variando la
amplitud, por tanto el volumen, de forma creciente vy lineal.

e Se logra un efecto de sonido ascendente , es decir, intensificando el sonido de
principio a final
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% Fade-Out
e Se utiliza para pasar de un sonido al silencio o ruido de ambiente variando la
amplitud de forma decreciente y lineal

e Se logra un efecto de disminucion progresiva o desvanecimiento del volumen

|
il

Fade Out

S S S N
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s+ Cambiar ritmo
e Permite acelerar o ralentizar el tiempo de una onda de sonido, sin alterar el
tono de la misma

O Cuando se cambia la velocidad de reproduccidn de una onda de sonido, el tono o
frecuencia de esta se ve afectada proporcionalmente

O Normalmente si se acelera el tiempo, se genera un sonido mas agudo
O Si retardamos el tiempo obtenemos un sonido mas grave

O Este efecto deja intacto el tono de la onda, a pesar de variar su velocidad de
reproduccion

S S S N
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s>+ Cambiar ritmo

e Este cambio de tiempo se puede
expresar de varias formas:

O Cambio porcentual: el valor
ingresado indica que se desea un
tiempo un x% mas lento (valor -)
que el original o mas rapido (valor
+)

O Pulsos por minuto: cuando se
conoce el tempo de la onda se
puede indicar el original y el final
(por €j., desde 150 pulsos por
minuto a 170, para acelerar un poco
el tema)

O Longitud: permite indicar la longitud
final deseada y Audacity calculara el
cambio porcentual necesario

Cambiar ntmo eS|

Cambiar ritmo sin cambiar tono

de Vaughan Johnson y Dominic Mazzoni
uso de SoundTouch, de Olli Parviainen

Porcentaje de cambio: 102,073

Compases por minuto: desde a

Duracion (segundos): desde @ 335,41 a 165,99

[ Aceptar ][ Cancelar ]
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Efectos

+»» Cambiar tono

e El tono y el tiempo estan relacionados directamente. Si cambiamos uno de
ellos, cambia el otro también

o (Con este efecto es posible modificar el tono sin que cambie el tiempo, que
permanecera inalterado

S S S N I
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+»» Cambiar tono

e La aplicacion del efecto se puede realizar de
cuatro maneras distintas:

Cambiar tono I‘ LX)

O Tono: se indica el cambio de tono mediante
notas musicales (A, B.C.D,E, F, G
correspondientes a LA, SI, DO, RE, MI, FA,
SOL)

O Semitonos: se indica directamente con el |
numero de semitonos a subir o bajar
(nUmeros negativos). Es una medida
equivalente al 50% a la anterior puesto que
dos semitonos equivalen a un tono

O Por ejemplo, con -2,00 bajaremos un tono la

Cambiar tono sin cambiar ritmo

de Vaughan Johnson y Dominic Mazzoni
uso de SoundTouch, de Olli Parviainen

Abajo

Semitonos (pasos intermedios): 0,00
Frecuenda (Hz): desde 130,081 a 130,081

Porcentaje de cambio: 0,000

U

onda

() (o)

O Frecuencia: se ingresa directamente la nueva
frecuencia

O Cambio porcentual: podemos introducir el
valor directamente o mediante el
desplazamiento de la barra horizontal.
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++ Cambiar velocidad

e Modifica la velocidad del audio y con ~ Sambie develocidad -
e"O Cambla EI tlempO y el tono Cambio de velocidad afectando a tiempo y a ritmo
O Arrastrar a derecha o izquierda el | R o
deslizador del cambio porcentual para | |
aumentar o disminuir la velocidad AL | e
o Este efecto se suele aplicar a las U
locuciones para distorsionar la voz RPM de vinio esténdar:  desde 33 /3 v] a [nodsponbe ]
[Ccsper ] [ concr |

S S S N
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Compresor de rango dinémico J
< Comprimir PE— |
 Permite reducir el rango dinamico =
entre los fuertes y suaves o
e De esta manera, las partes que suenen | 2
mas alto se suavizan de acuerdo con e
un umbral esta b|ecidol manteniendo -60dB 48dB -42dB -36dB -30dB -24dB -18dB -12dB -6dB 0dB
igual el volumen de las suaves | o = |
O Esto permite amplificar mas el audio o e
(sin producir recorte) de lo que seria S v oL
posible Proporte: =@ =
Tiempo de ataque: | J 0,2seg
Tiempo de decaimiento: | 1,0 seq

|| Composicion de gananda para 0db después de la compresion | | Compresion basada en picos

[ ] o |

NS
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» ECO
e Repite el audio seleccionado una y otra vez, o
o T W T hew

de forma mas suave en cada repeticion,
con un tiempo fijo de retraso entre cada de Dominic Mazzoni y Vaughan Johnson
und de eStaS repetiCioneS Tiempo de retraso (sequndos): I
O Tiempo de retraso: es la cantidad de retraso e P
entre los ecos, en segundos
O Factor de decaimiento: es un néimero entre 0 [ Aceptar | [ cancelar |
(sin eco) y 1 (un eco de igual volumen que €| !
original)

O Un valor de 0,5 significa que la amplitud se
divide a la mitad en cada repeticion.

O Numeros inferiores haran que el eco se
apague mas rapidamente

S S S N
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« Ecualizacion EE— =)
e Permite ecualizar (modificar los

parametros de agudos, medios y i ;\
graves) de la pista, con 12 plantillas o
predeterminadas &l \_/

O Estas son plantillas digitales de los
modelos de ecualizacion de algunos
fabricantes conocidos de casas

30dB

-30dB

20Hz 40Hz 60Hz 100Hz 200Hz  400Hz 1000Hz 2000Hz 4000Hz  10000Hz

discograficas
O También se puede disefiar una curva e Qummieries ity s 0 =
prOpla Selecdonar curva: lizad v [ Guardar como... || [ Fatten | [ nversin | cuadricuias [

Vista previa | Cancelar
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< Inversion
e Invierte las muestras de audio en sentido vertical, de arriba hacia abajo

e Aparentemente no afecta al sonido, pero ocasionalmente es (util

O Invirtiendo uno de los canales y no el otro, las voces se eliminan, dejando solo los
instrumentos

O Para que funcione la misma sefal de voz debe estar presente en ambos canales
e Este procedimiento no funciona con todas las grabaciones.

O Debe ser una grabacion estéreo en la que es posible quitar las voces, por la manera
en que fue mezclada en el estudio

O Si quitamos el canal derecho del canal izquierdo de la grabacidn, las voces las
silenciaremos completamente, dejando solamente los otros instrumentos

Efectos - Diapositiva 20
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Ejercicio
< Para eliminar la voz en una cancion (para karaoke) se pueden seguir los

siguientes pasos

e La idea es que la voz suele grabarse igual en los dos canales en los archivos en
estéreo. Si ocurre esto, restando los dos canales, la voz desaparece (o al
menos, se atenua bastante)

% LOS pasos a seguir son los siguientes:

e 1) Importar el archivo en estéreo

e 2) Dividir pista estéreo

e 3) Invertir la pista inferior

e 4) Cambiar cada pista a mono

e 5) Reproducir el archivo

Efectos - Diapositiva 21
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* Normalizar

e Consiste en aplicar un factor de amplificacion de manera que el pico alcance un
valor determinado previamente con la finalidad de conseguir que el volumen de
todas las pistas tengan un valor similar

O Conviene aplicarlo al final de los proyectos, antes de combinar todas las pistas
e Este efecto centra a 0 la pista y anula los posibles "picos" (estridencias) de
sonido que estuvieran presente en la pista. El efecto audible es que
desaparecen distorsiones, pero el fichero queda mas pobre, con gran nimero
de picos
e Parametros:

O Eliminar cualquier desalineacion vertical: permite suprimir los murmullos de fondo
que se producen al estar la sefial ligeramente desplazada respeto al centro de

intensidades Homatizzde o |
O Normalizar méaxima amplitud a: amplifica el pico | 9 Daanitic Mazzon
d6| SOnIdO a X dB y apllca al reStO de |a SGlECCIOﬂ :JvEliminafcualquiérdesaylin-eadénDC (centrar en 0.0 verticalmente)
Ia mlsma ampl|ﬁcaC|On || Normalizar amplitud maxima a:
- 0.0 dB
[ Aceptar ] [ Cancelar ]
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% Realce de graves

e Amplifica sdlo las frecuencias graves de la seleccion, con la frecuencia y los dB
gque se especifiquen

r de Nasca Octavian Paul

Frecuenda (Hz): 200 |_J
Realce (dB): 12 |_J
[Vnsta previa ] [ Aceptar ] [ Cancelar J ‘
|
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< Reduccion de Ruido
e Es ideal para eliminar los ruidos que genera el hecho de grabar en unas
condiciones que no son las optimas

O Para eliminar ruido de ambiente , como ventiladores, ruido de fondo de discos de
vinilo 0 zumbidos

e Lo que hace el programa es eliminar determinadas frecuencias en las que se
encuentra el ruido

O Pero al eliminar esas frecuencias, junto con el ruido esta eliminando partes de la
grabacion que comparten esas frecuencias

O Es necesario usar este efecto con precaucién

O Dependiendo de las frecuencias en donde se encuentre el ruido, el resultado podra
ser un fragmento limpio y nitido o un fragmento con un sonido metalizado
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% Reduccion de Ruido

e Para eliminar el ruido de un fragmento,
en primer lugar es necesario Obtener

el perﬂl de ruido Reduccién de ruido X

Reduccion de ruido de Dominic Mazzoni

Paso 1

Seleccione unos segundos de ruido para que Audacity sepa qué filtrar, luego
haga dic en Obtener perfil de ruido:

[ Obtener perfil de ruido ]

Paso 2

Seleccione todo el audio que desea filtrar, elija que porcentaje de ruido desea filtrar
y luego haga dic en Aceptar para eliminar el ruido.

Reduccién de ruido (dB): 24 U
Suavizado de frecuenda (Hz): 150 I_J
Tiempo de ataque o decaimiento (seg): 0,15 I_J

|
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< Repetir Repetir YT e
e Permite repetir un fragmento tantas de Dominic Mazzoni y Vaughan Johnson
veces Como se Indlq ue NGmero de veces a repetir: 2

Nueva longitud de seleccion: 00 h 00 m 07 s

() (o

T
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% Revertir
e Permite invertir el sonido seleccionado, de tal manera que la audicion comience
por el final

T
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