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Administracion y visualizacion de recursos

< Personalizacion del panel < Uso de recursos
Proyecto < Monitores de origen y de

% Vistas del panel Proyecto programa

% Vista Icono % Calidad de visualizacion

“ Vista Lista % Zoom

% Columnas de la vista Lista: * Abrir y borrar clips en el
personalizacion y edicion monitor de origen

< Organizacion de recursos < Controles de tiempo

“ Uso de las carpetas % Visualizacion de zonas

<+ Buscar recursos Seguras

< Etiquetar recursos «» Reproduccion de recursos

Administraciony visualizacion de recursos - Diapositiva 1



" | UNIVERSIDAD
Jepartamento de Informatica @)[FASTA

Personalizacion del panel Proyecto

< El panel de Proyecto contiene mas elementos de lo que se percibe a
primera vista. Por ejemplo, es posible definir un color para identificar el
material que se esta usando; crear bandejas o directorios (carpetas) en
donde colocar el material (Audio, Video, Fotos, Vectores, etc.), con lo cual
se consigue una mayor organizacion a la hora de trabajar con proyectos
grandes. También se puede acelerar la blusqueda de material, entre otras

COSas.
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Vistas del panel Proyecto

< El panel Proyecto muestra informacion detallada acerca de cada recurso
del proyecto.

% Este panel ofrece dos vistas para ver y ordenar recursos: vista Lista y
vista Icono.

e |a vista Lista muestra informacion adicional sobre cada recurso.
< Se puede personalizar la informacion que aparece para satisfacer las

necesidades del proyecto. S —— R _
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A. Vista Lista B. Vista Icono
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Vistas del panel Proyecto

+» Para cambiar de una vista a otra:
e boton Ver lista o Ver icono

e CTRL + Re Pag o CTRL + Av Pag
e Vista — Lista o Icono en el menu del panel Proyecto.
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Vistas del panel Proyecto
A. Vista Lista B. Vista Icono
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Vista Icono

% Para organizar los elementos en la
vista Icono, arrastrar un elemento
hasta cualquier recuadro. Segun se
arrastra, una barra vertical indicara

:* Proyecto:x x

hacia donde va el elemento. 2 xpprd
% Si se arrastra un elemento a una T|
- 14 - - 7 ‘
bandeja (carpeta), este se introducira L
en e"a Secuencia 01 bancaja.mov bancajasoundW
' 00:00:00:00 00:00:20:00 00:00:21:06612

cocina.mov sillon.mov Imagenes
00:00:05:07 00:00:09:24
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Vista Lista

% Para ordenar los elementos en la vista "~ Proyecto:x x
Lista, hacer clic en el encabezado de T
la columna por el que se desea
ordenarlos.

£ Xprproj 7 elementos
Buscan[ ] Dentro:[ Nombre | v ]
Nombre v N 1 | Velocidad def
25,00fps 0
25,00fps

! sillonmov
i/ Secuencia 01

) Imagenes

O0O00O0 0 Ce
&

&
!
L)
k4’ cocina.mov
&
{)
R

25,00fps 0

! coche.mov 25,00 fps 0
bancajasound WAV 44,100 Hz 0

' bancaja.mov 25,00 fps 0
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Columnas de la vista Lista — Personalizacion de las

columnas

< Las columnas de la vista Lista del panel Proyecto indican informacion
sobre los recursos que aparecen en ella.

% Se pueden selecuonar las columnas a mostrar, renombrarlas y cambiar el
orden. A

. Xprproj 7 elementos
puscac| | oemo{nonoe__[v][-
Nombre W ‘ Etiqueta | Velocidad de f 1 Inicio demedio | Findemedio | Duracién de medio \ Punto de entrada di Punto d|
H’ sillonamov EI 25,00fps 00:00:00:00 00:00:09:23  00:00:09:24 00:00:00:00 00:00:
Y-: Secuencia 01 |:| 25,00fps 00:00:00:00 23:00:
D ) Imigenes OJ
E’ cocina.mov E] 25,00 fps 00:00:00:00 00:00:05:06 00:00:05:07 00:00:00:00 00:00:
H’ coche.mov [:] 25,00fps 00:00:00:00 00:00:04:23  00:00:04:24 00:00:00:00 00:00:
&) bancajasound WAV D 44.100 Hz 00:00:00:0000 00:00:21:06 00:00:21:06612
E’ bancaja.mov D 25,00fps 00:00:00:00 00:00:19:24  00:00:20:00 00:00:00:00 00:00:1
A EEE »
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Edicion de la visualizacion de

as columnas

W

UNIVERSIDAD

FASTA

< Para abrir el cuadro de dialogo Editar  edter columnas —
columnas: g mwen ——
. (l:::::‘ :::;flanel Proyecto - Editar %;,nei.c?:g::‘ g;ifoomm
] Fin de medio
% Para mostrar una columna: i
e Tildar la opcion junto a ésta. % D e
< Para modificar el nombre de una columna: e
o Seleccionarla y clic en Cambiar nombre B
< Para borrar una columna: —
e Seleccionarla y clic en Borrar. : é EE&E%?;G"“

% Para desplazar una columna:
e Seleccionarla y clic en Subir/Bajar.

[L] Comentario

[V Notaderegisto

[] Ruta delarchivo demedios
¥ Ajustes de captura

[¥] Estado

[] Propiedades sin coneddn
[¥] Escena

¥ Disparo/Toma

¥ Buena

= O —
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Personalizacion de las columnas

\/
.0

*

Reorganizacion de las columnas
e Arrastrar el encabezado de la columna horizontalmente hasta
la posicion deseada.
s Cambio del ancho de una columna

e Situar el mouse sobre la linea divisoria entre los encabezados
de las columnas hasta que aparezca el icono Redimensionar
columna ; a continuacion, arrastrarla horizontalmente.

% Ordenar por columna
¢ Clic en el nombre de una columna para cambiar entre el orden
ascendente y descendente
< Agregar una columna
1. Meni del panel Proyecto - Editar columnas

2. Seleccionar una columna tras la que aparecera la nueva
columna y hacer clic en Agregar.

*

3. Ingresar el nombre. 0
4. Elegir el tipo de columna correspondiente (texto, booleana, E :‘:j § s

etc.) Eibesi s s
5. Aceptar. BBl i

T
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Organizacion de recursos

< El panel Proyecto puede incluir bandejas (carpetas), que se pueden
utilizar para organizar el contenido del proyecto.

% Las bandejas pueden contener archivos de origen, secuencias y otras
bandejas.
% Las bandejas se pueden utilizar de las siguientes maneras:
e Para almacenar listas de archivos sin conexion para captura por lotes.
e Para almacenar cada secuencia y sus archivos de origen por separado.

e Para organizar archivos por tipo, como video, imagenes fijas y archivos de
audio.
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Uso de las carpetas

Bandeja primaria: para
mostrar el contenido de una
bandeja inclusiva (primaria)
cuando sdlo se esta
visualizando el contenido de
una bandeja anidada.

Puede arrastrar elementos
a una bandeja para
organizarlos.

—=

Para visualizar el contenido de
una bandeja

Para abrir una bandeja en su
propio panel flotante: doble
clic en la bandeja. Para abrirla
en su sitio, CTRL + doble clic

.- Proyecto:x x

= x.prproj 6elementog
Buscar:| | Dentro:[Nombre  [v] |~
Nombre v |Etiqueta | Velocidad def |
B4 sillonmov O 25,00 fps 0
1 Secuencia 01 ] 25,00fps
» | |
"’ coche.mov ] 25,00 fps
&) bancajasoundwav O 44.100 Hz
k4 bancaja.mov ] 25,00 fps

EETFE T EEE 10 o

v ]

n

Bandeja: para crear una

ueva bandeja

Borrar (Retroceso): para
eliminar una bandeja
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Buscar recursos

.- Proyecto:x x
A // Bandeja
Escriba el nombre del recurso
a buscar
. X.prproj
Buscan[
Nombre v lEtiqueta ]Veloddad defi
k4 sillonmov [i] 25,00fps 0
1 secuencia 01 ] 25,00fps
k4 coche.mov I 25,00fps 0
&) bancajasound WAV |:| 44,100 Hz 0
4’ bancaja.mov H " — ] =)
Buscar Buscar
Columna: Operador: Buscar
RN (Nombre [v) (contiene ] | |
\ | Nombre | ] [contiene ||| |
\ Hacer coincidic. | Todos | v |

\

Buscar... (Ctrl + F): permite realizar una
busqueda de recursos por criterios

H [_] Distinguir maydsculas y minisalas ||
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. Proyecto:x x ' ®
Etiquetar recursos -
% Las etiquetas son colores que ——
. — ; £ Xprproj 6 elementos
ayudan a identificar y asociar recursos g | o M—
en el panel Proyecto y en la Linea de nombe v Etiqueta | Velocidad def|
tiem po. kU sillonmov O 25,00 fps 0
* - . T,: Secuencia OI[EM_] Proyecto Clip Secuencia Marcador Titulo
% Para asignar una etiqueta a un o
Fecurso.: E) coche.mov Cort Ctrl+X
 seleccionar el recurso — Edicion — &) bancajasoun| ... ,
Etiqueta 4’ bancaja.mov B
<+ Para seleccionar todos los recursos i s
que tengan la misma etiqueta: EEICN e

e elegir un recurso que la utilice - P—

Edicion — Etiqueta — Seleccionar
- Editar |
grupo de etiquetas. e
Personal |IZa(I0f; del teclado...
Preferencias

Ctrl+Mayus+A

Ctrl+F

Selecc

Ctrl+E Azul

»| v Cian

ionar grupo de etiquetas

Verde
Violeta

Rosa
Gris
Lila

Naranja
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Uso de recursos

% Para duplicar un clip:
e Edicion — Duplicar
o Ctrl + Shift+ ¢

% Para renombrar un clip:
e Clip — Cambiar nombre...
e Menu contextual — Cambiar nombre...
e Dos clics

% Para eliminar un recurso:
e Edicion — Borrar
e Menu contextual — Borrar
e Supr
e Retroceso
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Uso de recursos

% Para reproducir un clip en el Panel

Proyecto:
e Botdon Reproducir en el visor de
miniaturas
b Ba Fra es paC iadO ra Interpretar metraje @W
’:. Pa ra Ca m bla r Ia VeIOCId a d d e vgfl‘::\‘::‘;mfotognma de archivo:  25.0000 — ‘
fotog Famas de un CI | p : () Aplicarla siguiente frecuencia de fotogramas: fps |
Quitar mentdesplegable de24p DV |
e Archivo — Interpretar metraje... PURAOR G0052000
Il [ Proporcién de pixeles | \
! (®) Usar proporcion de pixeles desde ardhivo: ‘
D1/DV PAL (1,067) |
() Conformecon:  Fixeles cuadrados (1,0) v |
- Canal alfa
[_] omitir canal alfa
[_] Invertir canal alfa
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Monitores de origen y de programa

L0

L)

* 0

L)

.0

L)

El monitor de origen reproduce clips individuales. En €l se preparan los
clips que se desea agregar a una secuencia, especificando los puntos de
entrada y de salida y las pistas de origen del clip (audio o video).

e También se pueden insertar marcadores de clip y agregar clips a una secuencia
en el panel Linea de tiempo.

El monitor de programa reproduce la secuencia de clips que esta
ensamblando. Es la vista de la secuencia activa en el panel Linea de
tiempo. Se pueden definir marcadores de secuencia y especificar los
puntos de entrada y de salida de la secuencia, que establecen en qué parte
de la secuencia se van a agregar o a eliminar los fotogramas.

Cada monitor contiene una regla de tiempo y los controles para reproducir
y senalar el fotograma actual de una secuencia o de un clip de origen.
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VA

Monitor de Monitor de

Monitores de origen y de programa | origen Pixeigcana

Adobe Premiere Pro - C:\Users\Gabe Zeta\Desktop\PC25_\Premiere\Videos de prueba\xprproj *

Archivo Edicion Proyecto Clip Secuencia Marcador Titulp Ventana Ayuda
‘ Proyecto:x x ® M Origen: sillonmov [v] x | Controlesdeefedos ¥  Mezclador de audio: Secuencia 01
| sillon.mov
LS Pelicula, 720 x 576 (1,067) ~ ,videoutilizado 1.
] 00:00:09:24, 25,00 fps
48000 Hz - 16 bits - Estéreo ~ ,audioutilizado ...
==
S Xprproj 5 elementos
Buscar| | Dentro:{ Nombre IE21E
Nombre v Etiqueta Velocidad de f
4
T, Secuenda 01 H 25,00fps
w ) Imgenes O
&' bancaja.mov O 25,00fps of
W) bancajasoundWay O s00kz ofl , 00:00:00:00 (D (Encajer__[v] 00:00:09:24 ; || v 00:01:40:13 Encalor_Lv. 00:01:46:12 (1
"po;uo 00:00:05:00 co;or“}&uu;oo @ 00:05;00:00 00:10:00:00 ]
1 b )l > & @S i1 ) > &@ S
—_— - —_—
FE L A >) {o ~b o} gy ¥ s WS o =t b e Sk Y
Info x ectos Historia ® W Linea de tiempo: Secuendia 01 x “® Medi - »
AU o0 00:01:00:00 00:02:00:00 0 :04:00:0) 00:07:00:00 00:08:00:00 o
—6
12
Cursor: 00:04:12:12 o
-30
Ly D Video2 -
® < videot
Linea de =
X Herrz =3
- e —— p— e
Tiempo owmm =
I[‘Z{: b Audio2 % £n "’fl'"l
s b S
Audio3 ™
bl D A 03 e
[ D Todos ™ 3
| ¥

E dips y salientes
gl = ) — ¢ " = r " — 2 s
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Calidad de visualizacion

< Puede reducir la resolucion de los monitores de origen o de
programa para disminuir las necesidades de procesamiento

del equipo. e el
<+ La reduccion del ajuste de calidad del monitor de programa S
podria permitir que el sistema crease previsualizaciones de S
partes de la secuencia en tiempo real; en otras g
circunstancias seria necesario el procesamiento.
e Calidad superior: el video se visualiza en el monitor a Todos oz érnbkos
resolucién completa. e
 Calidad de borrador: el video se visualiza en el monitor a o
resolucion meda. i
e Calidad automatica: mide el rendimiento de la reproduccion La msima calidad
y ajusta la calidad de forma dindmica. 7 ltnsemiia
Bucle

T
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Zoom

% Los monitores de origen y de
programa ajustan el video para
adaptarlo al area disponible.

% Se puede modificar el ajuste de
aumento de cada vista para
visualizar el video con mayor
detalle. o000

e Menu Ver nivel de Zoom oo

| i Linea de tiempo: Secuencia 01 x
00:01:40:13 'E/oo:oo 00:01:0¢
(=100 Sy o
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Abrir y borrar clips en el monitor de origen

% Para visualizar y editar los clips de
origen de la lista del panel
Proyecto o los ejemplos de un clip
individual en una secuencia, es
necesario abrir los clips en el
monitor de origen.

< En el menu Origen, al que se
accede desde la ficha Monitor de
origen, se muestra una lista de los
clips abiertos.

L)

'«( Origen: sillonmoy [ v] x '\ Controles deefedos  §.

Cerrar

Cerrar todo

v Origen: sillon.mov
Origen: bancaja.mov

Origen: bancajasound. WAV

00:00:09:24 ::
OO:Oq\

00:00;05:00
T e - )
e L e A sk Hﬁ_‘

Administraciony visualizacion de recursos - Diapositiva 20



" | UNIVERSIDAD
Jepartamento de Informatica @)[FASTA

Abrir y borrar clips en el monitor de origen

¢+ Para abrir un clip en el Monitor de origen:
e Doble clic en el clip en el panel Proyecto o Linea de tiempo
e Arrastrar un clip desde el panel Proyecto hasta el monitor de origen.

e Arrastrar varios clips o una bandeja completa desde el panel Proyecto hasta el
monitor de origen

e Seleccionar varios clips en el panel Proyecto y hacer doble clic en ellos.

O Los clips se agregaran al menu Origen en el orden en el que se hayan seleccionado;
el ultimo clip seleccionado aparecera en el monitor de origen.

e Elegir el nombre del clip que desee ver en el menu Origen.
% Para borrar un clip del Monitor de origen:
e Menu Origen — Cerrar / Cerrar todo
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Controles de tiempo

% El monitor de origen dispone de
varios controles para moverse a
través del tiempo (o fotogramas)
de un clip.

< El monitor de programa
contiene controles similares para
moverse a través de una
secuencia.

01:46:12 1
00:05:00:00 00;/10;00:00

PO () [ ST G N )

o e | 5 5l
?_-= L1 [ CIESSunie

D

Controles de tiempo en los monitores de origeny de programa
A. Regla de tiempo. B. Indicador del tiempo actual. C. Barradel
area de visualizacion.. D. Visualizador de tiempo actual. E.
Visualizador de duracion.
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Visualizacion de las zonas seguras

< Las guias de las zonas seguras W oseme: sequenciaoi [+ =
sirven como referencia y no se |
incluyen en la vista previa ni en la
exportacion.

< Para mostrar/eliminar las guias de
las zonas seguras:
e Botdn Margenes seguros

00:01:46:12 ::
00:05:00:00 00:10;00:00

YRR ST T -

-

-t b ey S|

Zona segura Zona segura
de titulo de accion
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Reproduccion de recursos

< Los controles del monitor de origen se utilizan para reproducir o senalar un
clip.

% Los controles del monitor de programa se utilizan para reproducir o
visualizar la secuencia activa.

Reproducir/ Detener

Ir al marcador anterior

Ir al marcador anterior

Paso atras Paso adelante

Bucle

Ir a punto de entrada
Reproducnr de entrada a salida Disco de progreso

Ir a punto de salida

Control deslizante de progreso
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