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Incorporar recursos a un proyecto

% Para incorporar archivos de medios (recursos) a un proyecto de Adobe
Premiere Pro, puede capturarlos, digitalizarlos o importarlos en funcion del
tipo de material de origen:

e Capturar: la captura de video digital se realiza desde una camara en directo o
desde una cinta. Es necesario contar con un puerto digital o una tarjeta de
captura (por ejemplo, IEEE 1394, FireWire o SDI).

o Digitalizar: de video analdgico. Los videos analdgicos se graban utilizando
videocamaras y platinas analdgicas. Es necesario digitalizar los datos
(convertirlos a formato digital), para poder almacenarlos y procesarlos en el
equipo informatico. Se necesita una tarjeta o dispositivo de digitalizacion para
convertir el video analdgico en archivos digitales.

e Importar: para traer archivos que ya se encuentran en el disco rigido al
proyecto. Adobe Premiere permite importar distintos tipos de video, imagenes
fijas y audio. También puede buscar archivos en Adobe Bridge.
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Importacion de archivos

% Adobe Premiere permite importar archivos de video, audio y archivos fijos en
diversos formatos de archivo a un proyecto.

%+ Se puede importar un solo archivo, varios o toda una carpeta de archivos.

\/

< El tamano de los fotogramas no puede ser superior a 4.096 x 4.096 pixeles.
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Importacion de archivos

< Para agregar elementos (clips) en
la ventana de proyecto:

Archivo — Importar

Doble clic en cualquier
espacio vacio de la ventana de
proyecto

Menu contextual — Importar
CTRL + 1

Arrastrandolos hasta el panel
Proyecto.

“ Para importar un clip que se ha
importado recientemente:

Archivo — Importar ultimo
archivo

W
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rm Importar |_S_Z_J
Buscaren: |, Adobe Premiere Pro CS3 - @& A
I Nombre Fecha modificacion Tipo Tam
N ';7 aafext 27/06/201007:23 ...  Carpeta de archivos g
Sitios recientes Activation 27/06/201007:23 ...  Carpeta de archivos
! adobe_epic 27/06/201007:23 ...  Carpeta de archivos
: AMT 27/06/201007:25...  Carpeta de archivos
Escritorio ClipNotes 27/06/201007:24 ...  Carpeta de archivos
i Dictionaries 27/06/2010 07:24 ...  Carpeta de archivos
CAY Document Templates 27/06/201007:24 ...  Carpeta de archivos
Gabe Zeta EveScripts 27/06/201007:24 ...  Carpeta de archivos
Helix 27/06/201007:24 ...  Carpeta de archivos
| .L Keyboard Shortcuts 27/06/201007:22...  Carpeta de archivos
\ Equipo Legal 27/06/201007:24 ...  Carpeta de archivos '
| = LMResources 27/06/201007:24 ...  Carpeta de archivos I
L' MedialO 27/06/201007:24 ...  Carpeta de archivos
;::d Plug-ins 27/06/201007:24 ...  Carpeta de archivos
Presets 27/06/201007:21 ...  Carpeta de archivos
Required 27/06/201007:24 ...  Carpeta de archivos -

Nombre:

"

{Todos los archivos compatibles

Importacion de archivos - Diapositiva 4



WIFASTA

Jepartamento de Informatica

Importacion de archivos

* . ,m Importar |_X_§_J
% Para importar una carpeta de \
i Buscar en: Adobe Premiere Pro CS3 - O E
CI I pS: D Nombre Fecha modificacion Tipo Tam: #
- N '“7 aafext 27/06/201007:23 ...  Carpeta de archivos g
1 ] ArC h |VO s I m po rta r Sitios recientes Activation 27/06/201007:23 ...  Carpeta de archivos
. ! adobe_epic 27/06/201007:23 ...  Carpeta de archivos
2. Buscar la ca rpeta y seleccionarla = AMT 27/06/201007:25 .. Carpeta de archivos
Escritorio . ClipNotes 27/06/201007:24 ...  Carpeta de archivos
3 . I m po rta r ca rpeta T . Dictionaries 27/06/2010 07:24 ...  Carpeta de archfvos b
AT Document Templates 27/06/201007:24 ...  Carpeta de archivos
= Gabe Zeta EveScripts 27/06/201007:24 ...  Carpeta de archivos
. La Ca rpeta Se a nade Como u na . L Helix 27/06/2010 07:24 ...  Carpeta de archivos
i . Keyboard Shortcuts 27/06/201007:22...  Carpeta de archivos
n ueva ba nd e] a en eI pa nel : Equipo Legal 27/06/201007:24 ...  Carpeta de archivos l
P royecto con el contenido de la | X LMResources 27/06/201007:24 ... Carpeta de archivos '
~' MedialO 27/06/201007:24 ...  Carpeta de archivos
Ca rpeta i ;{:d . Plug-ins 27/06/201007:24 ...  Carpeta de archivos
Presets 27/06/201007:21 ...  Carpeta de archivos
Required 27/06/201007:24 ...  Carpeta de archivos -

<

Nombre:

Tipo:

"

[Todos los archivos compatibles

Importar carpeta
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Adobe Bridge

< Es una aplicacion multiplataforma
incluida con los componentes de
Adobe® Creative Suite® que
ayudan a encontrar, organizar
y examinar |os activos que se
necesitan para crear contenido de
impresion, Web, video y audio.

% Puede iniciar Adobe Bridge desde
cualquier componente de Creative
Suite (excepto Acrobat 8) y
utilizarlo para acceder a los
activos de Adobe y que no son de
Adobe.

L)
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Adobe Bridge

% Para buscar e importar
un clip mediante Adobe
Bridge:

1. Archivo — Examinar

2. Busque el clip en
Adobe Bridge

3. Arrastrelo al panel
Proyecto de Adobe

Propiedades de archivo

Prem i ere Pro " 5 _::- 3 Nombre de archivo fondo.bmp

Tipo de d: nento Imagen BMP

acion 30/06/2010, 08:08:01 p.m.
Fecha de modificacion  10/09/2003, 12:07:08 p.m.
Tamaiio de archivo 324KB

Dimensiones (en pulgadas) 1,6"x 1,2°
Modo de color RGB
IPTC principal
Sonido
Artista
Album
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Importar audio digital

< Adobe Premiere permite importar audio en diversos formatos:
e Formato de archivo de intercambio de audio (AIF)
e Audio-video intercalado (AVI)
e Forma de onda de audio (WAV)
e MP3
e MPEG, MPG
¢ Audio de QuickTime (MOV; requiere reproductor QuickTime)
e Audio de Windows Media (WMA)
s El proceso para importar audio es el mismo que se utiliza para importar
una imagen fija.
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Velocidades de muestreo de audio admitidas

% Adobe Premiere Pro admite estas velocidades de muestreo de audio de
forma nativa:
e 8.000 Hz
e 11.025 Hz
22.050 Hz
32.000 Hz
44,100 Hz
48.000 Hz
96.000 Hz

T
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Importar imagenes fijas

% Adobe Premiere permite importar casi
cualquier formato de imagen fija:

Adobe Illustrator y secuencia de
Illustrator (Al, EPS)

Adobe Photoshop y secuencia de
Photoshop (PSD)

Adobe Premiere 6.0 Title (PTL)
Adobe Title Designar (PRTL)

Mapa de bits y secuencia de mapa de
bits (BMP, DIB, RLE)

Filmstrip (FLM)

GIF

Archivo de icono (ICO) RR

JPEG y secuencia de JPEG (JPE, JPG,
JFIF)

PCX y secuencia de PCX (PCX)

WIFASTA

PICT y secuencia de PICT (PIC, PCT)
Graficos de red portatiles (.png)

PSQ

PTL, PRTL (Adobe Title Designer)

Targa y secuencia de Targa (TGA,
ICB, VDA, VST)

TIFF y secuencia de TIFF (TIF)

% Adobe Premiere permite importar

imagenes fijas con un tamano de
fotograma de hasta 4.096 x 4.096
pixeles, de forma individual o en
grupos.

Las imagenes fijas importadas utilizan
la duracion especificada en las
preferencias Imagen fija.
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Preparacion de imagenes fijas

% Antes de importar una imagen fija a Adobe Premiere, es conveniente prepararla del
modo mas completo posible para reducir el tiempo de procesamiento.

7

< Normalmente es mas facil y mas rapido preparar un archivo en la aplicacion en la

que se creo.

Defina las dimensiones del pixel en la resolucion que utilizara en Adobe Premiere.

Cree los archivos con un tamafo de fotograma que sea al menos como el tamafio
utilizado en el proyecto, para que no tenga que aumentar la escala de la imagen en
Adobe Premiere.

Recorte las partes de la imagen que no desea que se vean en Adobe Premiere.

Si desea designar areas transparentes, cree un canal alfa o utilice las herramientas de
transparencias de aplicaciones de Adobe como Photoshop o Illustrator.

Si el resultado final se va a mostrar en pantallas de television estandar, evite usar lineas
horizontales finas (como lineas de un pixel) para imagenes o texto. Pueden parpadear
como resultado del entrelazado. Si debe usar lineas finas, afiada un ligero desenfoque.
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Modificacion de la duracion predeterminada para las
imagenes fijas
< Las imagenes fijas importadas utilizan la duracidn especificada en las preferencias.

Puede cambiar la duracion de una imagen fija en un panel Secuencia.
e Edicion — Preferencias — General — Duracion predeterminada de imagen fija

Preferencias &
[Generales | Generales ;
mqedea\do Predesplazamiento: |:2 :| segundos
B Posdespozamints (2| segurdos
Coptazr Duracién de transicién de video predeterminada: (30 | fotogramas |
i e R Duracign de Wansicién de audio predeterminada: [1.00 | segundos ﬂ‘
s e wenee i : iada dei Z < Los cambios en la
gm Desplazamiento automético de reproduccién de linea de tiempo: durac'o'n
Interfaz del usuario [ Desplazamiento de pagina [v] d t . d d
|#| Reproducir &rea de trabajo después de procesar previsualizaciones pre, € ermlna a €
' @) Escalarpor defecto a tamafio de folograma ' imagenes fijas no
Bandejas } .
| it —— 0 aIteran. Ia'duraaon
ok ((abaicen mubaes 1) | de las imagenes
1 rrT— 1) | fijas que ya forman
_ Optimizar procesamiento para: | Rendimiento [+] parte de una
, secuencia.

(_Aceptar ][ concelr | [ Ayda |

)
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Cambio de la duracion de una imagen fija en la linea de
tiempo

< Las imagenes fijas importadas utilizan la duracion especificada en las
preferencias del programa.

< Para cambiar la duracion de una imagen fija en una secuencia:
e Estirar el borde de dicha imagen en la Linea de tiempo.

e Seleccionar el clip y elegir Clip — Velocidad/duracion.
e Seleccionar el clip y CTRL—-R
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Ajuste de la proporcion de aspecto de pixeles de una
imagen fija

Interpretar metraje

=)
Aplicarla siguiente frecuencia de fotogramas: | 1,00 fps
panel Proyecto_ Quitar menidesplegable de24p DV

Duracidn:
2. Archivo — Interpretar
- -7 Proporcion de pieles
m etl‘a] e _— P I'O pO I‘CIO n d e (® Usar proporcién de pixeles desde archivo:
p ixe |eS “ Pixeles cuadrados (1,0) [

(_) Conforme con: Pixeles cuadrados (1,0) v

- Velocidad de fotograma

SeIeCC|One Ia |magen f|Ja en el Usarvelocidad de fotograma de archivo:

- Canal alfa

[_] omitir canal alfa
u [l Invertir canal alfa
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Importar secuencias de imagenes

% En Adobe Premiere es posible

importar ima’genes ﬁjaS Bienvenido a2 Adobe Premiere Pro
individuales o importar una | Pr
secuencia numerada de imagenes ADOBE® PREMIERE® PRO CS3
fijas como una pelicula. e
e Como, por ejemplo, un GIF maiio
animado o una secuencia Targa o SR
P N G . Prueba 2.prproj
% Cada uno de los archivos
numerados se convierte en un BE

Nuevo proyedo

fotograma de video.
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Importar archivos de |magen fl]a numerados COMO un

unico clip

% Los nombres de los archivos de
imagenes fijas deben contener el
mismo numero de cifras al final y sus
extensiones deben ser correctas; por
ejemplo, file000.bmp, file001.bmp,
etc.

% Para importar una secuencia de
imagenes fijas como un archivo de
pelicula:

1. Archivo — Importar

2. Seleccione Imagenes fijas
numeradas

3. Seleccione el primer archivo en la
serie

4. Abrir.

*

horas0000

[ =]
- @ E
Fecha modificacién Tipo Tam: *
10/09/200312:11 ...  Truevision TGAL.. = '
10/09/200312:11 ...  Truevision TGAL..
10/09/200312:11 ...  Truevision TGAL..
10/09/200312:11...  Truevision TGAL.. |

10/09/2003 12:11 ...
10/09/2003 12:11 ...
10/09/200312:11 ...
10/09/200312:11 ...
10/09/2003 12:11 ...
10/09/2003 12:11 ...
10/09/200312:11 ...
10/09/200312:11 ...
10/09/2003 12:11 ...
10/09/200312:11 ...
10/09/200312:11 ...
10/09/200312:11 ...

m

Truevision TGAL..
Truevision TGAL..
Truevision TGAL..
Truevision TGAL..
Truevision TGAL..
Truevision TGAL..
Truevision TGAL..
Truevision TGAL..
Truevision TGAL..
Truevision TGAL..
Truevision TGAL..
Truevision TGAL..

[Todos los archivos compatibles

Buscar en: 24horas
R= Nombre
A ';7 @) horas0000
| Sitios recientes § horas0001
! 9:‘ horas0002
@) horas0003
Escritorio @) horas0004
| ,]. 2 g:' horas0005
CAT @) horas0006
Gabe Zeta ) horas0007
é‘ horas0008
'& @) horas0009
| S 9 horas0010
| _ @) horas0011
A 9) horas0012
= d) horas0013
Red =
@) horas0014
@ horas0015
<
Nombre:
i Tipo:
L

|V | Imégenes fijas numeradas
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Eliminar archivos importados

< Para eliminar un elemento del panel Proyecto, seleccidnelo y:
e Supr
O El archivo se conserva en el disco.

e Proyecto — Desconectar
O Permite borrar el archivo de origen real junto a su referencia en el proyecto.

r D
oo S [

Opciones demedios
(®) Los archivos de medios permaneceran en e disco
() Los archivos de medios se bomarén

N

"
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Eliminar archivos importados

% Para eliminar recursos que no se

hayan utilizado en el panel Linea Clip Secuencia Marcador Tit
de tiempo desde el panel Ajustes del proyecto >
Proyecto: o——
* Proyecto — Eliminar no
utilizados. Automatizar a secuencia...
e Ordene la vista Lista del panel Importar lista por lotes...
Proyecto por las columnas Uso Exportar lista por lotes...
del video y Uso del audio para R iaion de proyecies,
identificar los clips no utilizados, Eliminar no utilizados N
seleccionelos y eliminelos SR —
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previsualizacion

¢ Para ocultar o mostrar el visor de
miniaturas y la informacion del
clip:
e Menu del panel Proyecto -

Vista — Area de
previsualizacion

< El area permite previsualizar clips
individuales y muestra la
informacion basica del clip.

WIFASTA

Informacion de archivos ya importados — Pantalla de

:* Proyecto:x x

7 @ \m::m (1,093)
8] s 00:00:02:24, 25,00 fps
>
£ Xprproj 6 elementos
Buscan[ ] Dentro:[Nombte Iv] A
Nombre io | Uso del video iUsodel
.o 000_0372.JPG 1
1 Secuencia 01
H 2ipg 1
H horas0000.tga 1

u bancaja0000.tga

EEIENFE TR
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Cambiar el fotograma poster

P Adobe Premiere Pro - C:\Users\Gabe Zeta\Desktop\PC25_\Pre
Archivo Edicion Proyecto Clip Secuencia Marcador Til

% Por defecto, el primer fotograma de
un clip aparece en el visor de
miniaturas y en otros lugares.

" clip06.mov
~ Video, 720 x 576 (1,093)
__AN:NN=N2:24 25 NN fne

% Se puede configurar cualquier > ;:
fotograma del clip como fotograma ..
de péster. :":‘;’C Borrer —
1. Seleccionar el clip. O () Definis fotograma del péctes '
2. Arrastrar el control de reproduccién | i
del visor de miniaturas hasta que | [
aparezca el fotograma deseado. g :: Cambiar nombre

3. Clic en el boton Definir fotograma Insertar ‘

de Péster 0] — Speipostics -

< Otra forma es seleccionando la opcion
Definir fotograma de paster en el Desconectar..
menu contextual del visor de “aptura por I

miniaturas.

Abrir en monitor de origen
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