UNIVERSIDAD
Jepartamento de Informatica @‘FASTA

Generacion de sonidos

< Audacity: generacion y grabacion de sonidos
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< Audacity ofrece algunas opciones basicas de
sintesis de audio

Generar| Efecto Analizar Ayuda

. . Chirp... & ’
“»+ Estas opciones permiten Rude »
e Silenciar un fragmento Sillenciag.. i‘_
e Generar tonos puros o 1:00
e Generar ruido blanco ' Tonos DTME...
O El ruido blanco es un sonido aleatorio que se _

caracteriza por ser una combinacion de todas Click Track...

las frecuencias que el oido humano puede Pluck...

captar

Risset Drum...
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< El audio que se genera con las opciones del menu Generar se puede
ubicar en el Proyecto de tres maneras distintas:

e Si no hay cargada ninguna pista o no se ha seleccionado ninguna pista en
pantalla, se creara una nueva pista con la duracion que se especifique

e Si hay pistas seleccionadas pero no se ha seleccionado ningun fragmento de
audio, se insertara en esas pistas un audio con la duracion especificada en la
posicion del cursor. Asi, se extiende la duracion de las pistas seleccionadas

e Si hay pistas seleccionadas y se ha seleccionado un fragmento de audio, se
reemplazara ese fragmento con el tipo de audio seleccionado. Asi, se mantiene
la duracion de las pistas seleccionadas
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¢ Sino se ha seleccionado ningun fragmento de audio, se creara un audio de 30”
por defecto, a menos que se especifique otra longitud

¢ Algunos generadores, como el Ruido, siempre recuerdan la ultima duracion
especificada, por lo que pasa a ser el valor por defecto
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e Todos los generadores permiten s Generadores internos
seleccionar un valor de amplitud e Chirp
entre 0O (silencio) y 1 (valor e Ruido
maximo posible sin distorsion) o Silariciar
e Tono

e Tonos DTMF
% Generadores Plug-in
e (Click Track
e Pluck
e Riset Drum
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% Chirp Generador de chirp MM &

 Produce cuatro tipos diferentes de rome de ence [S::‘m”* = )
formas de onda I |
e Permite especificar los valores de d 0 55— o5
comienzo y fin de Frecuencia y il e '
Amplltud Interpolacién: [Lineal v]
O Se pueden utilizar tonos cortos PEacn 000,179 segundos~
Bglrgrglmular el sonido de un (Acepter_] [ cancelar |
e Las frecuencias pueden ir desde 1
Hz hasta la mitad de la tasa del
Proyecto
Frecuencia del proyecto (Hz): Comienzo
44100 -~ Ajuste a[ | m
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“* Ruido
e Permite especificar la amplitud y el tipo
de ruido
O Ruido blanco: es el mejor para Tipo de ruido: |Blanco
enmascarar otros sonidos. Contiene todas

las frecuencias y todas ellas tienen la Amplitud (0-1) 0,8
misma potencia

O Ruido rosa: se usa mucho como sefal de Duracén 000,00 1 segundos™
prueba en mediciones acusticas

O Ruido marrén: compuesto | Aceptar | | Cancelar
principalmente por ondas graves y medias

Generador de ruido (S
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% Silenciar
e Crea audio de amplitud O
e SoOlo permite especificar la duracion

Generador de silencios _M{

Duracion

[00h00m30 5400000 muestrag~

Aceptar [ Cancelar ]
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< Tono = —_—
: . Generador de tonol e S|
e Produce cuatro tipos diferentes de
formas de onda | Forma de onda: |Sinusoide v

e Permite especificar los valores de |

. . F } 440
Frecuencia y Amplitud Teeca i

 Las frecuencias pueden ir desde 1 Amplitud (0-1) 0,8
Erzol;gig la mitad de la tasa del o T It

[ Aceptar ][ Cancelar ]
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«» Tonos DTMF

] Generador de tonos DTMF ' X
e Genera tonos dual-tone multi- -' — prprrr———— -
frequency (similares a los que seEe
producen los teclados de Secuencia DTMF: | (ETTiEY
telefonos) Amplitud (0-1) 0,3
e Se pueden ingresar los siguientes S
ur : |00 h00m16s+27914 e
valores: | < R |
D DllgltOS O _ 9 Proporcion de tono a silendo: |_)
D LetraS a—Z Cido de trabajo: 55,0 %
O * y # Duracién de tono: 1396 ms
D A, B, C, D Duracion del silencio: 1142ms

[ Aceptar ][ Cancelar ]
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Ejercicios

% Ejercicio 1

e Insertar 2” de silencio al comienzo de la pista como una introduccion
% Ejercicio 2

e Reemplazar una seccion de audio de 3” a partir de 1'30” con un tono
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< Generadores Plug-in
e Bajo la linea de division del menu Generar aparecen generadores plug-ins
Nyquist o LADSPA

O Los generadores Nyquist no toman la longitud del fragmento seleccionado como la
duracion del audio a ser generado. Es necesario especificar esa duracion en el cuadro
de didlogo. El fragmento seleccionado sera reemplazado con un audio con esta
longitud

e Audacity incluye los siguientes generadores Nyquist:
O Click Track
O Pluck
O Risset Drum

Sy S S
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+» Click Track

e Genera una pista de dos tonos
con una senal repetitiva para
marcar ritmos

Click Track...
by Dominic Mazzoni, modified by David R. Sky

Action choice:

Tempo [beats per minute]:

Beats per measure [bar]:

Number of measures [bars]:

Optional dick track duration [minutes seconds]:
Individual dick duration [milliseconds]:

Start time offset [seconds]:

Click sound:

Noise dick resonance - discernable pitch [q]:
MIDI pitch of strong diick:

MIDI pitch of weak dick:

120

10

0,0

92

80

Released under terms of the GNU General Public License version 2
For help, select one of two help screens in "Action choice’ below.

o’ |

| Generate track v
J 30 - 300 beats/minute
lj 1 - 20 beats/measure
{J 1- 1000 bars
Whole numbers only
{J 1-100 ms
§; 0 - 30 seconds
[pg z)
U 1-20
J 18- 116
{J 18- 116

Generacion de sonidos - Diapositiva 13



: UNIVERSIDAD
Departamento de Informatica @‘FASTA

Grabacion de sonidos

< Pluck Pluck... S
i odified b id R. Sk
¢ Gener.a un Son!do de punteo geleaseed anzx te:'lms5 o¥ the GNU General Public License version 2

de guitarra utilizando tonos MIDI values for C notes: 36, 48, 60 [middle C], 72, 84, 96.

MIDI con un efecto fade-out P — ~

abrupto o gradual | Pockipich: | EH U

Fade-out type: [gradual v]

Duration [seconds]: 7,6 I—J
e e

S ey S S N
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.:. Risset Dru m Ri.sset Drum:.. r - (S|
° PFO d uce un son | d 0 d e Risset Drum generator by Steven Jones, after Jean Claude Risset

Released under terms of the GNU General Public License version 2
Produces a realistic drum sound consisting of three components;

pe rCUSIé n a sine wave ringjn()ldulated by narrow band no;use, an enhelxrmonic
® La duraCIOH del SOﬂIdO esta' tone, and a relatively strong sine wave at the fundamental
determinada por el campo Frequency [Hz): | 52 0
Decay Decay [seconds]: 4,7 |_)
Center frequency of noise [Hz]: 500 |_J
Width of noise band [Hz]: 400 |_J
Amount of noise in mix [percent]: 50 |_J

e [

L
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Ejercicios

% Ejercicio 1

1) Genera una pista de ritmo con los siguientes valores: Tempo: 118, beats per
measure: 4, number of measures: 22

2) Acepta, reproduce y escucha

3) Cambia el nombre de la pista por el de “ritmo anadido”
4) Importa “caribe.ogg”

5) Reproduce y escucha. La mezcla es casi perfecta

6) Eliminar el ritmo que hemos introducido en la zona en la que se produce el
punteo de guitarra (aproximadamente entre los segundos 25 y 32 del tema)

7) Observa que cuando acaba la pista en la que esta la guitarra, todavia no ha
terminado el ritmo que has introducido. Elimina ese fragmento

8) Aplica un efecto fade-out a las dos pistas a partir de los 36"
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